JTrzeba wrocic razem.” - Dziadek Stasio

MOJE NAJWIEKSZE 0DKRYCIE 2 WYPRAWY

s

‘e M0J ZNAK ODKRYWCY

Kazdy Odkrywca ma
swaj znak.
Wymysl swéj i narysuj
go tutaj.

)

Szszsz! Tu Rézowa Btyskawica i Inzynier.

Ten czarno-biaty znak to nie jest zwykty
obrazek. Popro$ dorostego o odkodowanie
sygnatu, zeby otworzy¢ naszg ksigzke.

Tajuy s2yfr

Odbiér!

SprawdZcie, co jeszcze kryje stara Willa
i debowa skrzynia Dziadka Stasia z 1909 roku.
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PASZPORT 0DKRYWCY

Przygoda w Karkounoszach
Paszport numer 1

Otworz - misje czekajq! Odkrywey




Misje Odkrywcow
= R
4 1. LISI KROK N g Bl
Id2 jak lis: uajpierw bok stopy, potem ;’f}#}«s

\ B

&

palee, na kortcu cata stopa.

Czy las cig ustyszat?

"1 Nie ustyszat! Udato sie!

Misje Odkrywcow

4 \6.SCH RONISKO
ALBO POSTOJ

[miejsce na pieczatke,
nalepke albo rysunek]

Spéjrz przez (upe albo 2 bardzo bliska.
7 Widze diamenty!
[J Nie tym razem.

[ ] Musze jeszcze potrenowac. \_ Dato:
2. DIAMENTY 7.MOJ SZCZYT ALBO MOJ ZAWROT
Po deszczu znajdz mech albo krople na lisciach. Miejsce:

Data:

[J Dosztam/doszedtem.
L] Zawrdt byt dobrg decyzja.

3. WASIKOMETR

Spotkanie 2 kotem? Mrugnij powoli.
"] Kot mrugnat 2 powrotem!

[J Nie tym razem.

4. POZYWNA KONSTRUKCJA
Zbuduj kanapke, ktira przetrwa wyprawe. Najpierw 2
warstwa ochrouna, potem mokre rzeczy w Srodku. g
" Mokry Kapeé pokonany!
[J Nie tym razem.

8. MY, TAMCI!

Spéjrz wa miejsce, gdzie byliscie wezesuiej.
Pomachaj albo krzykuij: ,My, tamei!”

(1 Zrobioue!

9.CO MOWI BRZUCH?
Strach? Gtod? Zmeczenie?
Stuchaj brzucha.

Méj brzuch dzis méwi:

5. PODStUCHAIJ LAS

~ Stan cicho przez chwile, zamknij oczy.

[ stuk

¥
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= Co sfgchac7 O sesesz O éwir

-, [ coS inueqo:

10, MOJA WEASNA MISJA Wymgsl, wazui  zrib.




